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Основные объекты Windows.
Цель: ознакомиться с основными объектами ОС Windows.
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ОС – операционная система.

 
Объект - это всё с чем работает

операционная система Windows.

1- Значок – наглядное изображение  объекта. Работая со значками, мы работаем с объектами, которые они представляют.

2- Ярлык - разновидность значка, он не представляет объект, а только на него указывает. Отличие - стрелка в левом нижнем углу. У одного объекта может быть сколько угодно ярлыков.

3- Папка - контейнер, в котором хранятся другие объекты. Если внутри папки находятся другие папки, то они называются вложенными.

4- окно папки в раскрытом виде.

5- «Мой компьютер» – значок, дающий доступ ко всем объектам ЭВМ.

6- Корзина – папка для хранения удалённых объектов.

Всего в ОС Windows  - 3 объекта ( значок, ярлык и папка ).
Все пространство экрана без нижней полосы называется «Рабочий стол»
Элементы управления рабочего стола.
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Рабочий стол  - это всё пространство 
экрана с расположенными на нём 
значками, ярлыками и элементами 
управления.

1. Кнопка “Пуск” - элемент управления рабочего стола.

2. При нажатии на кнопку “Пуск” появляется главное меню (главное системное меню).

3. Меню - элемент управления рабочего стола, содержащий пункты меню.

Пункт меню - графическое изображение команды. Приводится в действие щелчком мыши.
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Если пункт меню содержит значок     , то данный пункт содержит подменю.

На «рабочем столе»  всего 4 элемента управления – кнопка пуск, главное меню, меню, подменю.
Панель задач.


1. Область экрана, которая по «стандарту» располагается внизу экрана называется «Панель задач».

2. Кнопка “Пуск”;

3. Панель индикации;

4. Часы;

5. Индикатор клавиатуры;

6. Кнопки открытых окон;

Панель задач можно перемещать по 

экрану, при нажатой левой кнопке 

мыши.

В «Панели задач» можно создавать значки и ярлыки для быстрого запуска программ. 
Приёмы управления мышью.  ( 6 шт. )

1) Наведение указателя : если навести указатель на объект или элемент управления, то зачастую рядом с ним появляется всплывающая подсказка.

2) Щелчок : этим приёмом приводится в действие элемент управления, если щелчок произошёл на объекте, то он выделяется цветом (готовится к исполнению).

3) Двойной щелчок : этим приёмом производятся действия над объектами.

4) Протягивание : если навести указатель на границу окна, то он (указатель) меняет свою форму, в этот момент можно выполнять протягивание (при нажатой левой кнопки мыши). Используется для изменения размеров окон.

 





5) Перетаскивание : этим приёмом производится перемещение объектов (при                                            нажатой левой кнопки мыши).

6) Правый щелчок : если выделить объект и сделать на нём правый щелчок, то рядом появляется контекстное меню. Контекстное меню – это список команд, которые можно произвести над объектом. Их состав зависит от самого объекта.

Проверить свои знания можно на тесте «Windows».   Перейти к тесту …
Окна Windows.

Цель: ознакомиться с основными элементами окон  ОС Windows.
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1) Область заголовков (верхняя часть окна обычно синего цвета);

2) Логотип (уникален). Уникальный – неповторимый (второго такого нет);

3) Название программы;

4) Сворачивающая кнопка: убирает окно с экрана, но задача продолжает выполняться;

5) Разворачивающая кнопка: раскрывает окно во весь экран или не во весь экран;

6) Закрывающая кнопка: убирает окно с экрана и закрывает программу;

7) Границы окна;

8) Панель меню;

9) Панель инструментов;

Если навести указатель на область заголовков, то при нажатой левой кнопки мыши можно перемещать окно по экрану. 

Чтобы развернуть свёрнутое окно надо сделать щелчок по кнопке с названием программы  в панели задач. 

Для того чтобы узнать сколько задач выполняется в данный момент на ЭВМ, (сколько окон открыто ), надо посмотреть в панель задач.

Проверить свои знания можно на тесте «Окна».   Перейти к тесту …
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