Графический редактор Paint. (для версии Windows 7)

Цель:
Ознакомится с назначением графических редакторов, окном графического редактора Paint (Windows 7), его инструментами, фигурами, и основами работы.

Графический редактор – это прикладное программное обеспечение, используемое для создания, обработки, просмотра, хранения и печати графических изображений.

Paint - относится к растровым графическим редакторам.  Минимальным элементом, используемым в растровом графическом редакторе, является пиксель. 

К преимуществам растровой  графики относится качество изображения. К недостаткам – большой объем изображения, «пиксельность» - мозаичность или зернистость при увеличении изображения.

Загрузка: Пуск – Все программы – Стандартные - Paint.

	
	Чтобы увеличить или уменьшить масштаб изображения, можно воспользоваться кнопками «Увеличить» или «Уменьшить» на ползунке изменения масштаба, расположенном в «строке состояния» Paint.
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«Линейки», «строка состояния» и «линии сетки» при необходимости устанавливаются в разделе меню «Вид»  


Лента программы Paint содержит удобный набор инструментов рисования. Эти инструменты позволяют рисовать от руки и добавлять в рисунок различные фигуры.
Фигуры
	«Примитивами» графического редактора являются простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора (прямоугольники, круги, квадраты, треугольники, стрелки и т. д.) 
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Инструменты редактора Paint
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 - карандаш (рисование линии произвольной формы с выбранной толщиной), 
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 - заливка цветом (заливает замкнутую область), 
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 - надпись (вставляет текст), 
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 - ластик (удаляет фрагмент рисунка цветом фона),  
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 - палитра (выбор цвета для рисования),  
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 - меняет масштаб части изображения
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	Если Вы нажмете на какой-нибудь цвет, то он появится в первом (переднем) квадратике. Это означает, что цвет выбран, и Вы можете им рисовать. 

А задний квадратик – это тот цвет, которым Вы будете стирать нарисованное. По умолчанию он белый. Лучше его не менять.
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	Рисование с помощью кистей различных типов.
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	Этой  кнопкой устанавливается толщина линии.
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	Кнопка «Изменение цветов» позволяет подобрать любой цвет.


Добавление текста
	Инструмент «Надпись» [image: image14.jpg]


 добавляет текст.  

1. На вкладке «Главная» в группе Инструменты щелкните инструмент «Надпись» - [image: image15.jpg]


.

2. Перетащите указатель в той области рисования, где нужно добавить надпись.

3. В группе Инструменты ввода текста на вкладке Текст, выберите гарнитуру, размер и начертание в группе Шрифт.
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Редактирование рисунка.
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	Инструмент «Выделение» предназначен для выделения фрагмента рисунка, который может иметь произвольную или прямоугольную форму. 
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Инструмент «Изменение размера» ‌ позволяет изменять размер всего изображения, объекта или фрагмента изображения.

Так же, с помощью инструмента «Изменение размера» ‌объект в изображении можно наклонить, чтобы он отображался под углом. 
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 Объект в изображении можно также повернуть на 90, 180 градусов или отразить по горизонтали и вертикали. 


Размер и сохранение рисунков.
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	Во избежание случайной потери результатов работы рисунок следует часто сохранять. 

Для сохранения нажмите кнопку «Paint» [image: image21.jpg]


, а затем выберите «Сохранить». Эта команда сохраняет все изменения рисунка со времени последнего сохранения.

Если рисунок сохраняется впервые, необходимо присвоить имя файлу рисунка. 
Размеры рисунка можно задавать в разделе «Свойства», или изменением размера рабочей области при наведении на маркер в конце листа. Размер рисунка отображается в строке состояния. 


В версии   Paint  для Windows 7 произошли существенные изменения по сравнению с прошлой версией.
По стандарту редактор Paint  версии для Windows 7 сохраняет рисунки в файлах с расширением .PNG
	В редакторе Paint версии Windows 7 можно отменить любое количество действий. Для этого надо нажать на кнопку «Отменить» - [image: image22.png]


. Она располагается в верхнем левом углу.  
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	Чтобы узнать:
длину линии; 
размеры прямоугольника;
диаметр круга;  
надо посмотреть в строку состояния ( в окно 
« увеличение по осям координат »).

Справа от размеров фигуры можно увидеть размер рисунка.


Чтобы чертить ровные прямые линии, ровные квадраты и правильные окружности это надо делать при нажатой кнопке Shift.

Форматы рисунков.
Как выбрать подходящий формат?! Конечно, это зависит от ситуации. Но можно руководствоваться довольно простым принципом:

- Если это рисунок, сделанный в программе Paint, который Вы собираетесь держать в компьютере и не «выносить» в Интернет, то png  или bmp.

- Если анимация или рисунок с небольшим количеством цветов, который собираетесь публиковать в Интернете – то gif

- Если фотография - то jpg (jpeg)

- Если рисунок, где есть много цветов или какие-то прозрачные части, - то png

- Если рисунок, фото для полиграфии (визитки, буклеты, плакаты и т.д.), - то tiff.

Проверить свои знания можно на тесте
«Графический редактор Paint (Windows 7)».  Перейти к тесту …
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