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Графический редактор Paint.

Цель:
Ознакомится с назначением графического редактора Paint, его графическими примитивами и основами работы в нем.

Графический редактор – это прикладное программное обеспечение, используемое для создания, обработки, просмотра, хранения и печати графических изображений.

Paint - относится к растровым графическим редакторам. 
Минимальным элементом, используемым в растровом графическом редакторе, является пиксель. 

К преимуществам растровой  графики относится качество изображения.

К недостаткам – объем изображения, «пиксельность» - это мозаичность или зернистость при увеличении изображения.
Загрузка Paint: Пуск – Программы (Все программы) – Стандартные - Paint.

При загрузке появляется окно Paint:
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«Примитивами» графического редактора являются простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора.
Набор инструментов рисования, палитра цветов, рабочее поле экрана и меню образуют 
среду графического редактора.

Панель инструментов, палитра, строка состояния устанавливаются в панели меню  «Вид».
Размеры рисунка задаются в панели меню – «Рисунок» – «атрибуты».
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 - выделение произвольной области;
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 - выделение прямоугольной области;
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 - ластик;
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 - заливка замкнутой области;
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 - выбор цвета;
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 - масштаб;
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 - карандаш;
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 - кисть;
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 - распылитель;
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 - надпись;
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 - прямая линия;
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 - кривая линия;
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 - прямоугольник;
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 - многоугольник;
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 - эллипс;                                         
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 - скругленный прямоугольник;


По стандарту редактор Paint сохраняет рисунки в файлах с расширением . BMP
Сейчас появилась дополнительная возможность сохранять рисунки в файлах с расширениями  .JPG   .GIF  .TIF . PNG.
В редакторе Paint можно отменить 3 последних действия для этого надо в панели меню выбрать пункт «Правка» – «Отменить».
Чтобы очистить рисунок (на рисунке убрать все)  надо в панели меню выбрать пункт «Рисунок» – «очистить».
Чтобы узнать длину линии, размеры прямоугольника, диаметр круга  надо посмотреть в строку состояния ( в окно « увеличение по осям координат »).
Чтобы чертить ровные прямые линии, ровные квадраты и правильные окружности это надо делать при нажатой кнопке Shift.

Проверить свои знания можно на тесте «Графический редактор Paint».  Перейти к тесту …
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