Основные определения. стр. 1 из 1

Тема:    Основные определения.
Цель:  повторить основные определения информатики.

Информатика  – это наука, изучающая законы сбора, хранения, обработки и передачи информации с помощью ЭВМ. 

Алгоритм  –  это строгая последовательность действий, ведущая к конечному результату. 

Свойства алгоритма:

1. Однозначность – единственность трактования алгоритма (его можно понять только так и никак иначе).

2. Конечность – каждый алгоритм должен иметь начало и конец.

3. Результативность – желаемое свойство алгоритма,  в конце каждого алгоритма должен быть результат. Отсутствие результата, так же является результатом.

4. Массовость – применение алгоритма к целому классу однотипных задач. 

5. Дискретность -  алгоритм должен состоять из конкретных, законченных действий.

Программа - это алгоритм, записанный на языке программирования.
Блок- схема - это алгоритм,  записанный в виде геометрических фигур (в виде схемы).
Чем программа отличается от блок-схемы по смыслу ?  
Программа  – действительна только для одного языка программирования,
Блок-схема – действительна для ВСЕХ языков программирования (универсальный язык).
Программирование - это составление плана будущих действий  (для ЭВМ).

Переменная –  это область машинной памяти (ячейка памяти), содержащая  в себе какие- либо данные.  Значение переменной по ходу выполнения программы  может изменяться.

Имя переменной – набор букв и цифр английского алфавита. Имя переменной не может 

начинаться с цифры.  

Операция присвоения – это вычисленное значение правой части выражения заносится в переменную, имя которой находится в левой части.

Константа –  это область машинной памяти (ячейка памяти), содержащая  в себе какие- либо данные.  Значение константы по ходу выполнения программы  НЕ может изменяться.

Проверить свои знания можно на кроссворде «Основные определения».    Перейти …
Так же, проверить свои знания можно на тесте «Определения».   Перейти к тесту  … 
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