 Тема: одномерные массивы.
Цель:  познакомиться с понятием массива,  со структурой одномерных массивов.
Массив – это именованный набор с фиксированным количеством однотипных данных.

Особенности массивов:

· все элементы имеют один тип

· весь массив имеет одно имя

· все элементы расположены в памяти рядом

примеры:

· список учеников в классе

· квартиры в доме

· данные о температуре воздуха за год

Назначение массивов:  упорядоченное хранение данных.
Есть различные типы массивов:  одномерные,  двумерные,  многомерные.
Одномерные массивы.

Одномерный массив - это таблица в одну строку, различаются только количеством ячеек.
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 А(7)
Например массив А(7) состоит из 7 ячеек. Может быть массив состоящий из 10 ячеек, из 50, из 100, из 1000, 2000  и т. д. Ячеек может быть столько сколько надо.
Каждая ячейка имеет свой адрес, состоящий из имени массива и текущего номера ячейки. Это необходимо для того , чтобы можно было обратится именно к этой ячейке по ее адресу.
Описание массивов.

Для того, чтобы использовать массив в программе,  его необходимо описать.  
Описание массивов производиться в начале программы, в разделе VAR,  для того, чтобы ЭВМ зарезервировала память для хранения элементов массива. 

В описании массива  имеется служебное слово  array (что в переводе означает - массив), после которого в квадратных скобках через две точки указывается диапазон массива (т.е. сколько в нем ячеек),  затем служебное слово of (из)  и  пишется  тип   данных массива (real,  Integer, и т.д. ).

Пример описания одномерного массива :
Var

[image: image1]
Различные виды описания массивов.

Описание массивов 1 способ (обычный) :
var а: array [ 1 ..10 ] оf real;
Описание массивов 2 способ (количество ячеек через константу) :

const n=10;

var а: array [ 1 .. n ] оf real;

Описание массивов 3 способ (через константу). В этом случае описание массивов производится не в разделе Var, а в разделе Const :

const   а: array [ 1 .. 5 ] оf integer = (1,6,2,8,-5);

***  !  Все действия над одномерными массивами производятся в цикле.

Заполнение массива (данными).
1. Ввод данных с клавиатуры (1 способ – цикл в 1 строку)

For i:=1 to n do  Read(a[i]);

( n  - количество ячеек в массиве )
2. Ввод данных с клавиатуры (2 способ – цикл в несколько строк)
For i:=1 to n do Begin


( n  - количество ячеек в массиве )
   Read(a[i]);

 End;
3. Заполнение через датчик случайных чисел (1 способ – в одну строку)

Randomize;




( эта строка включает генератор случайных чисел )
For i:=1 to n do a[i]:=random(100);    
( n  - количество ячеек в массиве )
(random(100) генерирует целые числа в диапазоне от 0 до 100 )
4. Заполнение через датчик случайных чисел (2 способ – в несколько строк)

Randomize;




( эта строка включает генератор случайных чисел )
For i:=1 to n do Begin


( n  - количество ячеек в массиве )
    a[i]:=random(100);    
  End;

5. Заполнение массива через константу.

В этом случае не производится описание массива в разделе Var, а производится описание в разделе Const (константы). При этом, если массив описан и заполнен в разделе констант, то не требуется вводить данные в массив, они автоматически находятся в самом массиве.

Const  A : array  [1..7] of integer = (1,5,-4,9,15, -31,12);
Вывод массива на экран :

В одну строку:

For i:=1 to 5 do write(a[i]);

В столбец:

For i:=1 to 5 do writeln(a[i]);
В одну строку с заданием формата (под каждый элемент отводится 10 позиций из них 3 после запятой):

For i:=1 to 5 do write(a[i]:10:3);

Проверить свои знания можно на тесте  «Одномерные массивы».      Перейти к тесту …
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