Запись, чтение и добавление данных в текстовые файлы.
Цель: научиться составлять программы с использованием записи, считывания и добавления данных, в текстовые файлы.
Теоретический материал: чтобы использовать работу с файлами, в разделе описания переменных, надо описать переменную, которая будет иметь тип (text) – текстовый файл. После этого, необходимо сопоставить эту файловую переменную, файлу с которым эта переменная будет работать. Это делается командой ASSIGN(файловая переменная, ’путь к файлу на диске’). Путь к файлу пишется в одиночных кавычках, с указанием имени диска, всех папок, и самого файла вместе с расширением. Если не указывать путь к файлу, то в любом случае надо написать в одиночных кавычках, само имя файла и его расширение. В этом случае работа с файлами, (создание, добавление данных и чтение данных) будет выполняться в текущей папке, которая по умолчанию определена в языке Pascal.
Теоретический материал: файлы открываются для записи командой Rewrite(файловая переменная). Если такого файла не существовало, то он будет создан. Если такой файл существует, то все что в нем находилось, будет стерто, и запись данных начнется заново.
Пример 1. Составить программу, которая в файл 1.txt, записывает, Ваши имя и фамилию в разных строках.

Program z1; 
Var
f1: text;


- описание файловой переменной
Begin
Assign (f1,'1.txt');
- сопоставление файловой переменной фалу 1.txt
Rewrite (f1);

- открытие файла для записи
Writeln (f1,'Иванов');
- запись первой строки
Writeln (f1,'Иван');
- запись второй строки
Close (f1);

- закрытие файла
End. 
Пример 2. Составить программу, которая в файл 2.txt, записывает Ваш год рождения и возраст в разных строках.

Program z2;

Var 

f1: text;

Begin
Assign (f1,'2.txt');
- сопоставление файловой переменной фалу 2.txt
Rewrite (f1);

Writeln (f1,'15 лет');

Close (f1);

End. 
Теоретический материал: файлы открываются для добавления командой Append (файловая переменная). Если такого файла не существовало, то он будет создан. Если такой файл существует, то все что в нем находилось, будет сохранено, и добавление данных пойдет после последней строки.

Пример 3. Составить программу, которая в файл 1.txt, добавляет Ваше отчество.

Program z3;

Var 

f1: text;


- описание файловой переменной
Begin
Assign (f1,'1.txt');
- сопоставление файловой переменной фалу 1.txt
Append (f1);

- открытие файла для добавления
Writeln (f1,'Иванович');
- добавление новой строки
Close (f1);

- закрытие файла
End. 
Пример 4. Составить программу, которая в файл 2.txt, добавляет Ваш знак зодиака.

Program z4;

Var 

f1: text;

Begin
Assign (f1,'2.txt');
- сопоставление файловой переменной фалу 2.txt
Append (f1);

Writeln (f1,'скорпион');

Close (f1);

End. 
Теоретический материал: файлы открываются для чтения данных командой Reset (файловая переменная). Если такого файла не существует, то чтение данных не произойдет, и будет выдано сообщение об ошибке. Если файл существует, но в нем нет данных, то чтение данных просто не произойдет.
Пример 5. Составить программу, которая из файла 1.txt, считывает первые 2 строки и выводит их на экран.

Program z5;
Var 

f1: text;


- описание файловой переменной
s1, s2: string;

- описание двух строковых переменных, для считывания данных
Begin
Assign (f1,'1.txt');
- сопоставление файловой переменной фалу 1.txt
Reset (f1);

- открытие файла для чтения
Readln (f1,s1);

- чтение первой строки
Readln (f1,s2);

- чтение второй строки
Close (f1);

- закрытие файла
Writeln (s1);


- вывод первой строки на экран
Writeln (s2);


- вывод второй строки на экран
End. 
Пример 6. Составить программу, которая из файла 2.txt, считывает первые 2 строки и выводит их на экран.

Program z6;

Var 

f1: text;

s1, s2, s3: string;

Begin
Assign (f1,'2.txt');

Reset (f1);

Readln (f1,s1);

Readln (f1,s2);

Readln (f1,s3);

Close (f1);

Writeln (s1);

Writeln (s2);

Writeln (s3);

End. 
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