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Подпрограммы.

Цель : ознакомится с назначением подпрограмм и их типами.

Подпрограмма - это часть программы, оформленная в виде отдельной конструкции и снабженная именем.

Назначение подпрограмм - разделение программы на отдельные, легко проверяемые фрагменты.

Подпрограмма описывается в начале программы, а затем идёт только обращение к ней.

Вызвать  подпрограмму можно из любого места программы, любое количество раз.

Вызов подпрограммы = обращение к подпрограмме.

Подпрограммы  выгодно использовать тогда, когда часть или достаточно сложная часть встречается больше одного раза.

Все подпрограммы располагаются выше начала основной части программы (перед первым begin).

Различают два вида подпрограмм : подпрограммы- процедуры и подпрограммы- функции.
ПОДПРОГРАММЫ – ПРОЦЕДУРЫ.

Procedure Имя(параметры);

         var список локальных переменных

         begin

         раздел выполняемых операторов

         end;

Вызов процедуры – это указание ее имени.

ПОДПРОГРАММЫ – ФУНКЦИИ.


Function Имя(параметры) : тип результата;

         var список локальных переменных

         begin

         раздел выполняемых операторов

         end;

Отличие при описании процедур и функций – 

· У функции обязательно должен быть описан ее тип (real, integer, или Char)

Вызов функции – это указание ее имени и параметров.

Отличие вызова процедур и функций :

· обращение к процедуре - самостоятельный оператор 

· обращение к функции - обычно составная часть выражения

ПЕРЕМЕННЫЕ ПРОГРАММ.
Все переменные в программах с использованием подпрограмм разделяются на локальные и  глобальные.

ГЛОБАЛЬНЫЕ переменные - это переменные, описанные в главной программе.

ЛОКАЛЬНЫЕ переменные - это переменные, описанные внутри подпрограммы.
ЛОКАЛЬНАЯ ПЕРЕМЕННАЯ

· существует, пока работает подпрограмма,  и «видна» только в подпрограмме. 

· Она ИСЧЕЗАЕТ ПРИ ВЫХОДЕ из подпрограммы.
ГЛОБАЛЬНАЯ ПЕРЕМЕННАЯ
· существует всегда, она «видна» отовсюду, и в программе и внутри подпрограмм. 

· И каждая подпрограмма может такую переменную использовать для вычислений.

ПЕРЕМЕННЫЕ

Описанные  ВНУТРИ и СНАРУЖИ подпрограмм ЭВМ считает  Р А З Н Ы М И , (ДАЖЕ ЕСЛИ ОНИ ИМЕЮТ ОДИНАКОВЫЕ ИМЕНА), и помещаются эти переменные в разных местах памяти. 
Х глобальная ≠ Х локальная.
Для многих программ не важно, что изберет программист для их реализации: процедуру или функцию, но есть определенные правила, которые дают четкие отличия процедур и функций

Сравнение процедур и функций.
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