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Подпрограммы.

Цель : научиться использовать подпрограммы при решении задач.

Для многих программ не важно, что изберет программист для их реализации: процедуру или функцию. Рассмотрим решение одной задачи двумя способами.

Пример 1.

Составить программу для вычисления площади выпуклого 4-угольника, заданного длинами его сторон и диагональю.  (с помощью подпрограммы - процедуры)
Диагональ делит 4-угольник на два 3-угольника, к которым применима формула Герона: 
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program Prog1;

var AB, BC, CD, DA, AC, S1, S2, S, a, b, c, p: real;

Procedure Ploshad1;


(процедура с именем  Ploshad1)

     begin

       p:=(a+b+c)/2;

       s:=sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));

     end;

begin

  Writeln('Задайте стороны 4-х угольника ABCD и его диагональ AC');

  readln (AB, BC, CD, DA, AC);

  a:=AB;  b:=BC;  c:=AC;

  Ploshad1;

  S1:=s;

  a:=DA; b:=AC;  c:=CD;

  Ploshad1;

  S2:=s;
  S:=S1+S2; 
  Writeln ('Площадь ABCD= ', S:8:2);

  readln;

  end.

Пример 2. 

Составить программу для вычисления площади выпуклого 4-угольника, заданного длинами его сторон и диагональю.  (с помощью подпрограммы - функции)

program Prog2;

uses Crt;

var AB,BC,CD,DA,AC,S1,S2,S:real;

Function f(a,b,c:real):real;  (функция с именем – f, имеет 3 переменные, типа real, дает ответ real)

         var p:real;

         begin

              p:=(a+b+c)/2;

              F:=Sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));

         end;

begin

    Writeln('Задайте стороны 4-х угольника ABCD и его диагональ AC');

     readln (AB,BC,CD,DA,AC);

     S1:=f(AB,BC,AC);

     S2:=f(CD,DA,AC);

     S:=S1+S2;

     writeln ('Площадь ABCD= ', S:8:2);

     readln;

end.

Проверить сои знания пот теме «Подпрограммы» можно на тесте.    Перейти к тесту …
A





B





D





C





� EMBED Equation.3  ���





2 обращения к процедуре





Команды присваивания, задающие значения a, b, c перед каждым вызовом процедуры





Вызовы функции


обязательно с 3 переменными
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