Оператор безусловного перехода.

Цель :   познакомиться с оператором безусловного перехода, его назначением, формой записи, в каких случаях он используется.
Оператор безусловного перехода – это оператор, в котором осуществляется переход к тому месту программы, где стоит метка, указанная в операторе безусловного перехода.
Назначение: используется при отладке больших программ.
Отладка – это поиск (нахождение) и устранение ошибок.

Форма записи :

идти  к
GOTO метка
-------//-------

-------//-------        
-------//-------

-------//-------
метка:

Метки необходимо описывать в начале программы до оператора Begin в разделе Label. Label – это раздел описания меток, такой же как и раздел описания переменных. Только переменные описываются в разделе Var, а метки описываются в разделе Label. (Label – читается «лэйбл», переводится  «метка»).
Label   m1, m2, m3, 1, 2, 5 ;
Var    a, b : integer;

Имя метки:

Набор букв или цифр, или букв и цифр. Имя метки, как и имя переменной не может начинаться с цифры.

Отличие меток от переменных состоит в том, что переменная  может содержать в себе какие – либо данные (цифры, буквы, различные символы и т.д.), а метка не может содержать в себе какую-либо информацию.
Оператор GOTO можно писать в любых местах программы, и метку можно ставить перед любым оператором, предписывая ЭВМ перескакивать в программе, откуда угодно куда угодно. Метка должна отделяться от оператора двоеточием. 

В чем отличие операторов условного и безусловного перехода?

В отличие от оператора условного перехода, в котором переход осуществляется в зависимости от выполнения или невыполнения условия, в операторе безусловного перехода переход осуществляется всегда.
Метка может быть любой  не очень большой положительной цифрой �1, 2, 5, 10, 50, любой буквой, любой переменной состоящей из букв и цифр. При этом ВСЕ они должны быть описаны в разделе описания меток. 





Строки программы








