Lego Mindstorms EV3. Блоки «Действие».
Блоки «Действие» Lego Mindstorms EV3 обозначены зеленым цветом. Всего раздел содержит 7 различных блоков. 

	Средний мотор
	Большой мотор
	Рулевое управление моторами
	Независимое управление моторами
	Блок "Экран"
	Блок "Звук"
	"Индикатор состояния модуля"
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Рассмотрим каждый блок в отдельности: 

	Большой мотор (2 шт.) (управляет колесами)
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	Средний мотор (1 шт.) (управляет механизмами)
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	Режим

Изображение

Входные параметры

Включить
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1. Мощность

Выключить


[image: image11.png]



1. Тормозить в конце

Включить на
количество
секунд
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1. Мощность
2. Секунды
3. Тормозить в конце

Включить на
количество
градусов
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1. Мощность
2. Градусы
3. Тормозить в конце

Включить на
количество
оборотов
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1. Мощность
2. Обороты
3. Тормозить в конце


	Режим

Изображение

Входные параметры

Включить
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1. Мощность

Выключить
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1. Тормозить в конце

Включить на
количество
секунд
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1. Мощность
2. Секунды
3. Тормозить в конце

Включить на
количество
градусов


[image: image18.png]



1. Мощность
2. Градусы
3. Тормозить в конце

Включить на
количество
оборотов
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1. Мощность
2. Обороты
3. Тормозить в конце




Данные блоки аналогичны
	Рулевое управление моторами.

(2-мя моторами сразу, одновременно, совместно).
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Данный блок удобно использовать для программирования движения стандартного робота-тележки с 2 моторами. В этом случае моторами можно управлять синхронно: одновременно запустить или остановить оба мотора, поменять направление движения робота. Направление движения задается ползунком "Рулевое управление". По умолчанию ползунок стоит в центральном положении - это соответствует прямой езде. При смещении ползунка влево\вправо робот будет поворачивать в указанном направлении
Рулевое управление моторами. 

	Режим
	Изображение
	Входные параметры

	Включить
	

	1. Рулевое управление
2. Мощность

	Выключить
	

	1. Тормозить в конце

	Включить на
количество
секунд
	

	1. Рулевое управление
2. Мощность
3. Секунды
4. Тормозить в конце

	Включить на
количество
градусов
	

	1. Рулевое управление
2. Мощность
3. Градусы
4. Тормозить в конце

	Включить на
количество
оборотов
	

	1.Рулевое управление
2 Мощность
3. Обороты
4. Тормозить в конце



Независимое управление моторами.

(2-мя моторами сразу,  независимо друг от друга)
Данный блок также служит для управления движением робота с 2 моторами. Разница в том, что направление движения задается не ползунком "Рулевое управление", а указанием мощности обоих моторов. В предыдущем блоке, если моторы вращаются с разной скоростью (например, когда робот поворачивает или разворачивается), то указывается мощность более быстрого мотора.

	Режим
	Изображение
	Входные параметры

	Включить
	

	1. Мощность левого мотора
2. Мощность правого мотора

	Выключить
	

	1. Тормозить в конце

	Включить на
количество
секунд
	

	1. Мощность левого мотора
2. Мощность правого мотора
3. Секунды
4. Тормозить в конце

	Включить на
количество градусов
	

	1. Мощность левого мотора
2. Мощность правого мотора
3. Градусы
4. Тормозить в конце

	Включить на
количество оборотов
	

	1. Мощность левого мотора
2. Мощность правого мотора
3. Обороты
4. Тормозить в конце


Блок "Экран".

Данный блок позволяет выводить изображения, геометрические фигуры или текст на экране блока.
Практически все режимы блока используют координаты экрана. Размеры экрана: 177 пикселей по горизонтали и 127 - по вертикали, отсчет начинается в левом верхнем углу. Единственный режим, который не использует координаты - "Текст - Сетка". Сетка разбивает экран на 12 строк и 22 столбца, нумерация также начинается в левом верхнем углу. Этот режим задает строку и столбец, начиная с которых будет выводиться текст.
	Режим
	Изображение
	Входные параметры

	Текст - Пиксели
	

	1. Очистить экран
2-3. Координаты текста
4. Цвет текста
5. Шрифт

	Текст - Сетка
	

	1. Очистить экран
2. Строка экрана
3. Столбец экрана
4. Цвет текста
5. Шрифт

	Фигуры - Линия
	

	1. Очистить экран
2-3. Координаты 1 точки
4-5. Координаты 2 точки
4. Цвет линии

	Фигуры - Круг
	

	1. Очистить экран
2-3. Координаты центра
4. Радиус
5. Заливка
6. Цвет круга

	Фигуры -
Прямоугольник
	


	1. Очистить экран
2-3. Координаты верхнего
левого угла
4. Ширина
5. Высота
6. Заливка
7. Цвет прямоугольника

	Фигуры - Точка
	

	1. Очистить экран
2-3. Координаты точки
4. Цвет точки

	Изображение
	


	1. Очистить экран
2-3. Координаты верхнего
левого угла изображения

	Окно сброса
настроек
	

	


Блок "Звук".

С помощью данного блока можно проиграть записанный файл, музыкальную ноту или тон. Кнопка выбора файла, как и в блоке "Экран", расположена в правом верхнем углу. Все режимы, кроме остановки звука, имеют настройку "Тип воспроизведения". Звук может воспроизводиться 3 способами:
1. программа ждет, пока звук проиграется 1 раз

2. программа не ждет, пока звук проиграется 1 раз (начинают выполняться следующие команды программы)

3. программа постоянно повторяет звук, пока не будет выполнен другой звуковой блок

	Режим
	Изображение
	Входные параметры

	Остановка
	

	

	Воспроизвести
файл
	

	1. Громкость
2. Тип воспроизведения

	Воспроизвести
тон
	


	1. Частота
2. Продолжительность
3. Громкость
4. Тип воспроизведения

	Воспроизвести
ноту
	

	1. Нота
2. Продолжительность
3. Громкость
4. Тип воспроизведения


Блок "Индикатор состояния модуля".
	Вокруг кнопок управления блоком EV3 находится световая индикация. На нее легко обратить внимание - во время включения блока она горит красным, в меню блока - оранжевым, а во время исполнения программы - пульсирует зеленым.
Данный блок позволяет задать свою индикацию во время выполнения программы. На выбор 3 цвета - красный, оранжевый зеленый и 2 режима - обычный и пульсация. Режим "Сброс" возвращает индикацию к стандартному режиму - миганию зеленым.
	


	Режим

Изображение

Входные параметры

Выключить



Включить



1. Цвет индикации
2. Режим индикации

Сброс




	


Проверить свои знания можно на тесте: Mindstorms (блоки действия)
Перейти к тесту …
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